HAUGARVANDRING

Arkitektur, skulptur og lokalhistorie

Vi gnsker a tilby alle elevene i grunnskolene i Vestfold en vandring i et historisk omrade pa Haugar.
Omvisningene har som malsetning a skape en gkt forstaelse for lokalhistorie, arkitektur og skulptur.

Forst og fremst vil vi ta for oss museets bygning og dens historie samt de unike gravhaugene fra
vikingtiden. Videre gar turen ned ved skulpturen av Romulus og Remus.

Vi gnsker velkommen til dette prosjektet som lar seg kombinere med omvisning og verksted i en
utstilling pa museet om klassen gnsker a tilbringe hele dagen pa Haugar.

Malgruppe: I. — 7. trinn
Programlengde: 45 - 60 min

Antall: 30 elever + 2 lzrere




Formidling

Vi vil trekke frem felgende temaer:

Sjefarten og hvalfangstens betydning for Tensberg

Bygningens historie og inspirasjonen fra middelalderens arkitektur
Skulpturene og hvordan de representerer ulike land og kontinenter
Gravhaugenes historie, litt om arkeologi og funn

Hva kjennetegner en skulptur?

Myten om Romulus og Remus, etruskisk kunst

Haugars rolle som fylkesting

Miniverksted

Vi samler sammen det vi finner av kastanjer, grener og blader i parken og kanskje formidler har med

noe fra verkstedet. Sammen lager vi landart eller sakalt stedskunst. Har sngen kommet kan det bli en

sngskulptur Husk mobilkamera!

Fra lzreplan

e Gjenkjenne kunst i skolens nermiljz og bruke dette som utgangspunkt for egne bilder og skulpturer
e Eksperimentere med form, farge og linje

e Bygge med enkle geometriske grunnformer

Tidspunkt tilpasses
Bestilling og sparsmal rettes til Gry Bg gry.bo@vestfoldmuseene.no tif: 975 59 949

HUSK UTEKLZER
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